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Van 2D naar 3D  
In deze tutorial leer je een d igitale 2D tekening omzetten naar een 3D model(part) . Je leert nieuwe features van 

SolidWorks kennen. Onder anderen leer je hoe je een 2D sketch gaat aanpassen, hoe je een Automatische sketch 
reparatie kunt uitvoeren etc.  

   

 

 

 
 

  

Werkplan  
 

 

 

 
 

Tijdens deze oefening zul je de volgende stappen uitvoeren. 

1. Een digitale 2D tekening (sketch) importeren naar een 3D  

omgeving. 

2. Daarna gaan we sketch aanpassen. 
3. Als laatste maak je een 3D model. 

 
 

 

 



 

1. 

 

Start  SolidWorks. 
 

  
 

Klik op de map  

 
om een bestaande  
tekening te openen. 

  

 

 

 

2. 

 

Ga naar de map waar je  

de 2D tekening  hebt op-
geslagen.  

Kun je de 2D tekening niet 
vinden vraag dan aan je le-

raar om hulp.  

 

1.  Klik een  keer met de 

linker muisknoop   op 
het pijltje naast   

 

2.  Klik vervolgens een  

keer met de linker 
muisknop op 

 

 

 

 
3. 

 
 

Open de tekening volgens 
het voorbeeld hier naast. 

1.  Klik een keer met de 

linker muisknoop op de 
file

    

 

2.  Klik vervolgens een keer 

met de linker muis-
knoop op.  
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4. 

 

SolidWorks opent een nieuw 
venster. 

 
1. Selecteer: 

    
 
2.Klik vervolgens op 

     
 

 

  

 

 

 
 

5. 

 

Op de tekening staan een 

aantal onderdelen de zo 
genoemde Layers . 

  
Vraag aan je docent wat dit 

zijn(Layers ). 

1.  Je ziet aan het vinkje 
dat de Layers actief 

zijn. 
 

2.  Dit zijn de actieve    
Layers: 

 

Layer:   0                 
Layer:   BEMATING 

Layer:   KADER 
Layer:   WERK 

Layer:   Defpoints  

Layer:   HATCH 
Layer:   Notatie 

Layer:   Centerlijn 
 

Sommige van deze Layers 

zijn overbodig, voor wat we 
straks gaan doen. 

 
Hoe je deze Layers weg-

haalt leer je in de volgende 
stap.   

 

 

 
 
 

 

 
6. 

  
Verwijder overbodige Layers 

op de volgende manier  

1.  Zet alle vinkjes welke 
bij de layers horen uit.  

 
2.  Behalve bij layers 
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