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Assteun  
In deze tutorial maken we een assteun. Dit is een vrij complex product, met verschillende onderdelen. 
Veel dingen die we al eens gedaan hebben worden herhaald, maar we zullen ook kennismaken met enke-

le nieuwe onderwerpen uit SolidWorks. Zo zullen we zien hoe je met Weldments eenvoudig constructies  
uit buis en profiel kunt opbouwen. Verder zullen we voor het eerst met patronen gaan werken.  

 

 Werkplan  Als eerste maken we de basis van de assteun. Zoals je in de onderstaande 
tekening ziet, bestaat dit onderdeel uit in totaal 7 onderdelen die aan elkaar 

gelast worden. 

 

Nu zou je dit kunnen opbouwen zoals we dat tot nu toe steeds gedaan 

hebben: je maakt eerst de parts, en die voeg je daarna samen in een as-
sembly. In dit geval is dat echter vrij omslachtig. Bedenk bijvoorbeeld eens 

hoe je de schuine buis zou maken, met de maten in de tekening. Dat is niet 

eenvoudig. 

Daarom gebruiken we nu een andere mogelijkheid van SolidWorks: Weld-
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ments. Daarmee kun je met standaard buizen en profielen een constructie 

opbouwen binnen één part. Als je dat wilt kun je daarna alsnog elk onde r-
deel in een apart bestand zetten. 

We gaan de volgende stappen uitvoeren: 

1. Eerst maken we de ronde verticale buis, één van de onderste platte 

strips en één van de diagonale buizen. 

2. Daarna voegen we de lassen tussen deze onderdelen toe 

3. Dan kopiëren we de onderdelen rondom de verticale buis, zodat er 

drie poten aan de assteun komen te zitten.  

4. Als laatste maken we nog het gat boven in de ronde buis. 
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1 Start SolidWorks en open 
een nieuw part. 

 

2 Zorg nu eerst dat de knop-

pen om met Weldments te 
werken beschikbaar zijn. 

Net zoals we in tutorial 4 
met Sheet Metal gedaan 

hebben, voegen we de 
Weldment-knoppen toe 

aan de CommandManager. 

1. Klik met de rechter 
muisknop op een tab in 

de CommandManager. 

2. Vink de optie Weld-

ments aan. 

 

3 Selecteer nu het Front Pla-

ne, en maak daarop de 
sketch die je hiernaast ziet. 

1 Trek een verticale lijn 

vanuit de origin. 

2 Trek een horizontale lijn 

vanuit de origin. 

3 Teken de diagonale lijn, 

waarvan het begin en 
eindpunt op de eerste 

twee lijnen liggen  

4 Bemaat de sketch. 

  

 

4 Klik nu in de CommandMa-

nager op Exit Sketch om 
de sketch te verlaten. 

 



SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2010-2011 
Tutorial 9: assteun 

6 

 

5 1. Klik nu in de Com-

mandManager op 
Weldments 

2. Klik op Structural 
Member. Met dit com-

mando voeg je buizen 

en profielen toe aan de 
constructie.  

6 Maak de volgende instel-
lingen: 

1 Selecteer als standaard 

ISO. 

2 Kies als type profiel  

óPipeô. 

3 Selecteer als maat 33.7 

x 4.0 

4 Selecteer in de sketch 
de verticale lijn 

5 Klik op OK. 

 

 Tip!  Het aantal buizen en profielen dat standaard in SolidWorks gedefinieerd is, 

is vrij klein. Om nu toch precies de juiste buis te kunnen gebruiken, heb je 
twee mogelijkheden:  

1. Je maakt een nieuwe buis aan in de bibliotheek. Dat doe je eenmalig, 
daarna kun je deze buis altijd gebruiken. Het toevoegen van zoôn buis 

aan de bibliotheek is niet moeilijk, maar op school zal je meestal niet 

de rechten hebben om de bibliotheek aan te passen. Daarom doen 
we dit in deze oefening niet.  

2. De tweede optie is dat je een bestaande buis uit de bibliotheek g e-
bruikt, die lijkt op de buis die je echt wilt hebben. Daarna pas je de 

maten van die buis aan. Dit moet je elke keer dat je de buis gebruikt 

opnieuw doen.  

In deze tutorial  kiezen we voor deze tweede methode. 
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7 Zoek nu in de FeatureMa-

nager het feature (de buis) 
op dat je zojuist gemaakt 

hebt. Deze heet Structural 
Member1 (het nummer kan 

eventueel anders zijn) 

1 Klik op de + voor de 
naam van het feature 

2 Klik met de rechter 
muisknop op de sketch 

die in dit fe ature zit  

3 Klik op Edit Sketch. 

 

8 Klik in de View Orientation 
op Standard Views, en 

daarna op Normal To. 

 

9 Wijzig de twee maten die 

in de sketch staan: 

1 De buitendiameter 

wordt 70 

2 De binnendiameter 

wordt 64 

3 Klik op Exit Sketch. 
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10 Roteer het model zodat je 

het goed kunt zien 

Klik in de CommandMana-

ger opnieuw op Weldments 
en vervolgens op Structural 

Member 

 

11 In de PropertyManager stel 

je het volgende in:  

1 Selecteer als standaard 

ISO. 

2 Kies als type profiel órec-

tangular tubeô. 

3 Selecteer als maat 60 x 
40 x 3.2 

4 Selecteer in de sketch de 
horizontale lijn 

5 Klik op Locate Profile. 

 


