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patronen gaat werken.

Boter , kaas en eieren -spel

In deze oefening maken we een boter, kaas en eierenspelletje. Dat bestaat uit twee platen die op elkaar
gemonteerd worden met vier inbusboutjes. In de bovenste plaat zitten gaten waar asjes ingestoken ku n-
nen worden. In deze oefening herhalen we een groot aantal dingen die we in voorgaande tutorials al
eens gezien en gedaan hebben, waaronder: werken met configuraties en het gebruik van standaard on-
derdelen. Nieuw in deze tutorial is dat je passingen (toleranties) toevoegt aan het model , en dat je met

Werkplan

Als eerste maken we de bovenste plaat. Dat doen we volgens de onder-
staande tekening.
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We gaan de volgende stappen uitvoeren:
1. Eerst maken we de bovenplaat, met als afmeting 60 x 60 x 10.
2. Daarna maken we de vier vlakverzonken gaten

3. Tot slot maken we het patroon met 9 gaten.
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1 Start SolidWorks en open
een nieuw part.
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Voeg een horizontale maat
toe aan de sketch, zoals
hiernaast te zien is.
Verander deze maat in
60mm en klik op OK.

Druk op het toetsenbord
op <esc> om het tek enen
van maten te beéindigen.
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Maak nu de horizontale en
verticale lijnen van de
rechthoek even lang:

1. Selecteer een verticale
lijn.
2. Klik (met de <ctrl> -

toets ingedrukt) op een
horizontale lijn.

3. Klik in de PropertyMa-
nager op Equal
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Tip!

Onthoud dat een blauw vlak in de PropertyManager een selectieveld is. Je
kunt er elementen aan toevoegen door die in je model aan te klikken, maar

je kunt er ook elementen uit verwijderen (wanneer je bijvoorbeeld een ve r-
keerd element geselecteerd hebt).

Als er een blauw selectieveld is, hoef je niet de <ctrl> -toets te gebruiken
om meerdere elementen te selecteren.

Om een element uit de lijst te verwijderen, Klik je eers t het element in het
roze vlak aan, vervolgens druk je op het toetsenbord op <del>. Vaak
vraagt SolidWorks dan nog of je het element echt uit de selectie wilt ve r-
wijderen.

Tip!

De sketch is nu volledig gedefinieerd (Fully defined). Je ziet dat aan de
kleur van de lijnen in de sketch:

SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs 2010-2011
Tutorial 5: boter, kaas en eierenspelletje




- Blauw betekent: Sketch is niet volledig gedefinieerd
- Zwart betekent: Sketch is volledig gedefinieerd

Ook in de statusbalk onder in het scherm staat of de sketch volledig gedefi-
nieerd is. Het is in SolidWorks niet verplicht een sketch volledig te definié-
ren, maar het is een goede gewoonte om dat wel te doen. Dat kan later bij
het modelleren veel problemen voorkomen.
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Behalve Blauw en Zwart kan een lijn in een sketch ook rood of geel wor-
den.

- Rood of Geel betekent: Sketch is overgedefinieerd

Probeer maar eens het volgende: bemaat in de sketch de hoogte van het
vierkant. Je ziet nu de mededeling uit de afbeelding hieronder verschijnen.

Make Dimension Driven? &J

Adding this dimension will make the sketch over defined or
unable to solve. Do you want to add it as a driven
dimension instead?

@ Make this dimension driven
0
Leave this dimension driving Cancel - o

Don't ask again

Je hebt nu teveel informatie in de sketch gezet, namelijk:
- De maat die je geplaatst hebt zegt dat de hoogte 60mm is,

- De relatie, die je eerder gemaakt hebt, zegt dat hoogte gelijk is aan
de breedte

De hoogte is nu dus twee keer gedefinieerd, en daar kan SolidWorks niet
goed tegen. Je moet dit oplossen. In het menu hierboven kun je het beste
op Cancel klikken. De maat wordt dan niet geplaatst.
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Heb je toch ooit met een overgedefinieerde sketch te maken, gooi dan één
voor één maten of relaties weg, net zolang totdat de sketch niet meer
overgedefinieerd is.
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Klik in de CommandMara-
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10 Start nieuwe

sketch.

nu een

1. Selecteer weer het bo-
venvlak van de plaat.

2. Klik in de Command-
Manager op Circle.

3,4 Teken de cirkel onge-
veer zoals je hie-
renaast ziet.

11 Bemaat de afstand tussen
de cirkel en een van de di-
agonale lijnen die je in de
vorige sketch getekend

hebt:

1. Klik in de Command-
Manager op Smat Di-
mensions.

Klik het middelpunt
van de cirkel aan.

Klik de diagonale lijn

aan.
Plaats de maat.
Wijzig de maat in
15mm.

Klik op OK.
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