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Deze tutorial is ontwikkeld in opdracht van SolidWorks Benelux, en mag door iedereen gebruikt worden om te leren 
werken met het 3D CAD-programma SolidWorks. Elk ander gebruik van deze tutorial of delen daarvan is 

niet toegestaan . Bij vragen hierover kunt u contact opnemen met uw reseller.  
 

Initiatief: Kees Kloosterboer (SolidWorks Benelux) 

Afstemming op onderwijs: Jack van den Broek (Vakcollege Dr. Knippenberg) 
Realisatie: Arnoud Breedveld (PAZ Computerworks) 
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Assteun , technische tekening  
In deze tutorial maken we e nkele technische tekeningen van de assteun die we in de vorige oefening in 
3D gemodelleerd hebben. Het is de bedoeling dat je doorwerkt met de bestanden die je al hebt. Heb je 

de vorige tutor ial niet gemaakt, of heb je de bestanden niet meer, vraag dan aan je leraar om bestanden.  

Het maken van een tekening is niet moeilijk. We laten in deze tutorial een aan tal voorbeelden van mono-

tekeningen zien, en ook maken we een samenstellingstekening met een exploded view. 

 

 Werkplan  Het eerste onderdeel dat we gaan tekenen is de buis. We plaatsen drie 

aanzichten op het tekenvel, en een isometrische tekening 
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1 Start SolidWorks en open 
het onderdeel pipe.sldprt, 

dat je in de vorige tutorial 
gemaakt hebt. 

 

2 Klik in de Standard toolbar 

op New om een nieuw be-
stand te openen 

 

3 Klik in het menu dat nu 
verschijnt op Advanced 

 

4 Selecteer nu als template, 

het bestand sw-tutorial, en 
klik op OK. Je vindt dit 

meestal op de tab NL-

tutorials 

Staat het bestand sw-

tutorial er niet bij, vraag er 
dan om bij je l eraar. In dit 

bestand zijn een aantal in-

stellingen gemaakt, waar-
door je een goede techni-

sche tekening kunt maken. 

Werk je thuis, download de 

templates dan van 
www.solidworks.nl.  

 

http://www.solidworks.nl/
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5 Mogelijk verschijnt nu een 

menu zoals dat hiernaast 
te zien is. 

Als dit menu inderdaad 
verschijnt, klik dan op OK. 

We komen hier later op t e-

rug. 

 

6 Er verschijnt nu een leeg 
vel papier op het scherm. 

Als het commando Model 
View niet automatisch 

start, klik dan in de Com-

mandManager op Model 
View. 

 

7 Plaats nu het eerste aan-

zicht 

1. Klik het onderdeel pi-

pe aan. 

2. Klik op Next. 
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8 Zorg dat de instellingen in 

de PropertyManager zijn 
zoals je ze hiernaast ziet. 

1. Selecteer Front als eer-
ste aanzicht om te 

plaatsen 

2. Klik ergens op het te-
kenvel om het aanzicht 

te plaatsen. 

 

9 Nadat je het eerste aan-

zicht geplaatst hebt, start 
automatisch het comman-

do Projected View.  

Beweeg de muis nu 
rondom het vooraanzicht 

dat je geplaatst hebt . Klik 3 
keer, zodat je de aanzich-

ten plaatst die hiernaast te 

zien zijn. 

Klik daarna op OK. 

Mocht het commando Pro-
jected View niet auto-

matsch starten, klik dan in 
de CommandManager op 

Drawings en daarna op 

Projected View. 

 

 Tip!  Behalve de manier die we hierboven gezien hebben, is er nog een andere 
methode om aanzichten in de tekening te plaatsen, namelijk via het Task 

Pane. In tutorial 6 (stap 41) heb je dit al eens gedaan. Zo als altijd in Solid-
Works geldt ook hier: gebruik de methode die je zelf het makkelijkst vindt!  
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10  Om de belangrijkste instel-

lingen van de tekening te 
wijzigen, klik je met de 

rechter muisknop ergens 
op het tekenvel (niet op 

een aanzicht), en kies je 

Properties. 

 

11  Zorg dat in dit menu het 

volgende goed ingesteld is: 

1. Geef als naam voor het 

tekenvel Pipe. 

2. Voor de schaal kiezen 

we 1:2 

3. Als papierformaat kies 

je a3 - swtutorial. Is dit 

formaat niet beschik-
baar, vraag er dan om 

bij je leraar.  

4. Bij Type of projection 

kies je Third Angle 

(Amerikaanse Projec-
tie, in Nederland het 

meeste toegepast) of 
First Angle (Europese 

Projectie, in België het 
meest toegepast). 

5. Klik op OK. 
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12  De aanzichten lopen nu 

mogelijk wat door elkaar.  

Om de aanzichten te ver-

plaatsen, versleep (klikken, 
vasthouden en de muis 

verplaatsen) je het gestip-

pelde kader dat je om een 
aanzicht heen ziet wanneer 

je er met de muis boven 
beweegt. 

 

13  Verplaats de aanzichten, 

zodat de tekening er onge-
veer uitziet zoals hiernaast. 

 

14  Klik in de CommandMana-

ger op Annotation, en ver-
volgens op Model Items 
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15 Maak in de PropertyMana-

ger de volgende instellin-
gen: 

1. selecteer bij Source de 
optie óEntire modelô. 

2. Vink de optie óImport 

items into all viewsô 
aan. 

3. Selecteer bij Dimensi-
ons de eerste optie: 

óMarked for drawingô. 

4. Vink de optie óEliminate 

duplicatesô aan. 

5. Klik op OK.  

 

16  De maten worden nu in de 

tekening gezet. 

 

 Tip!  Tijdens het modelleren van een onderdeel zet je allerlei maten in je model. 
Dat doe je in sketches en in features. Wat we zoju ist gedaan hebben, is 

niets anders dan deze maten in de technische tekening kopiëren. Het is dus 

niet zo dat SolidWorks zelf iets óbedachtô heeft.  

Wanneer je slordig gemodelleerd hebt, zie je dat terug in de maten. Gelu k-

kig kun je maten handmatig verwijde ren of wijzigen, en kun je ook han d-
matig maten toevoegen aan de tekening. In de volgende tekening zullen 

we zien hoe dat werkt.    


